
Положение о проведении квеста «БИБЛИОПОИСК»  

в рамках проведения акции  

«БИБЛИОНОЧЬ В СВФУ-2024. ЧИТАЕМ ВСЕЙ СЕМЬЕЙ» 

 

1. Общие положения:  

Настоящее Положение определяет цель, задачи, порядок организации и 

проведения квеста «БИБЛИОПОИСК» 

2. Цель и задачи: 

Цель: квест «БИБЛИОПОИСК» проводится в целях просветительства и 

расширения кругозора студентов. 

Задачи:                                                  

- стимулирование читательской активности; 

- привитие интереса к чтению; 

- проверка знаний по библиотечно-библиографическому поиску информации.               

3. Организаторы: 

Научная библиотека СВФУ им. М.К. Аммосова 

4. Время и место проведения: 

Квест «БИБЛИОПОИСК»  состоится 20 апреля  2024 г. в 16.00 ч. в Главном 

учебном корпусе, Научная библиотека, зал «Синергия» (Кулаковского 42, 2 

этаж) 

5. Участники: 

В квесте принимают участие семейные студенты - участники Всероссийской 

акции «БИБЛИОНОЧЬ-2024».  

6. Порядок проведения игры: 

Квест состоит из 3 этапов: 

1.ЭТАП. Интеллектуальная игра: 

- игра состоит из 15 вопросов; 



- вопросы демонстрируются на экране и громко зачитываются ведущим; 

- задача игроков – дать правильный ответ на вопрос, поставленный ведущим 

и записать в бланке ответов; 

- за каждый правильный ответ участник получает 1 балл; 

- за неполный ответ – 0,5 б.; 

- в случае равенства количества набранных очков разыгрываются 

дополнительные вопросы между участниками с большим количеством 

правильных ответов; 

- в случае возникновения спорной ситуации, технической ошибки ведущего, 

подсказок вопрос может быть снят и заменен другим; 

- победители выявляются подсчетом правильных ответов. 

2 ЭТАП. Игра «Инфопоиск»: 

Каждому участнику дается задание, где указано библиографическое 

описание книги, которую должны найти на библиотечной полке. Следует 

обратить внимание на библиотечно-библиографическую классификацию, 

которая указывается в левом углу библиографического описания и на год 

издания книги.  ББК должна совпадать с указателем на библиотечной полке: 

книги расположены в алфавитном порядке. Выигрывает тот, кто первым 

нашел и принес искомую книгу, соблюдая все требования. 

3 ЭТАП. Кроссворд «Пушкиниана». 

- всем участникам раздаются бланки с кроссвордом, вопросами, ручки; 

- на обдумывание ответов на вопросы участникам дается 10 минут; 

- задача игроков – дать правильные ответы на все вопросы раньше, чем 

остальные участники; 

- в случае равенства количества набранных баллов разыгрываются 

дополнительные вопросы между участниками. 

7. Жюри квеста «БИБЛИОПОИСК»: 

Сотрудники НБ СВФУ 

 

 



 

8. Подведение итогов и награждение: 

- победители (1,2,3 место) выявляются подсчетом правильных ответов; 

- победители награждаются дипломами и призами, все участники – 

сертификатами. Информация о победителях и участниках игры будет 

представлена на сайте НБ СВФУ. 

 

 


